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課題13：中心力を受けて運動する質点について以下の計算を行う
ためのプログラムを作成、計算を行え。
① 質点は原点から引力を受ける。
② 初期位置は(1,0) とする。
③ ある時刻での位置に対して、v dtという変位を加えてゆく。
④ 引力による加速度は1/r2とする。速度にに対して、a dtという変
位を加えてゆく。
⑤ dt=0.01としてt=100程度まで計算せよ。
⑥ 初速度vをコマンドライン引数として入力可能とし、(0,1) (0,1.2)
(0,0.8)の3つの条件に付いて比較せよ。
⑦ 結果の図はLATEXに取り込み、簡単な
考察をつけてPDFとして提出せよ。

必要であれば、重力を受けて運動
する質点のプログラムthrow.cxxを
参考とせよ。
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